Bewegungskarte

“Tierbewegungen”
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XWahrnehmen & Entspannen [ISpielrdume neu entdecken Xl Laufen, Springen, Werfen
[JBewegen im Wasser [1Bewegen an Geraten [JSingen, Tanzen, Darstellen
X Sportspiele X Gleiten, Fahren, Rollen XRingen und Raufen

% Klasse: 1-13

Motorische Leistungsfihigkeit & erschlossener Bildungsbereich

[JAusdauer  [IKraft XSchnelligkeit X Beweglichkeit X Koordination

X Kognition  [ISprache/Kommunikation XIMusik, Kunst [JSozialverhalten
[INaturwissenschaften, Mathematik [INatur/Umwelt
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Jedes Kind soll sich wie ein Tier seiner Wahl bewegen. Beispiele sind = Es werden Tierbewegungen vorgegeben ob von
zum Beispiel: Frosch, Gorilla, Schlange, Spinne, Elefant, Eidechse, Fisch jedem Kind oder der Aufsichtsperson
u.s.w. Wichtig dabei ist, nicht nur ein Gerdusch sondern auch eine * Ein Kind macht eine Bewegung vor, die anderen
Bewegung nachzuahmen. missen das Tier erraten und es nachahmen




